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Curling ger motion och spdnning.
Den kriiver sammanhdllning och
koncentration. Mdlet ir segern,
men segern skall vinnas i idrottslig
anda. Det dir sjilvklart att god vilja,
kamratskap och ett
sportsmannamdissigt upptridande
skall iakttagas av spelaren.
Till ledning finns regler,
som skall foljas men ej utnyttjas.
En curlingmatch skall avgoras pd
isen - ej i regelboken!
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SPELREGLER

1. CURLINGBANAN

a) Curlingbanan uppritas pa isen i enlighet med ritning pa omslaget.
For motions- och ungdomscurling ger dock Svenska Curling-
forbundet sanktion for en kortare bana, ca 29 m mellan hacken. Detta
g0r det mojligt att spela curling tvirs 6ver en ishockeyrink.

b) Hacket placeras med framkanten mot fotlinjen och med inner-
kanten pa 76 mm avstand fran centrallinjen.

Hacket skall vara godként av Svenska Curlingforbundet.
(Se Ordningsregler p.20!)

c¢) Baklinjen skall dras sa att linjens kant (mot hacket) tangerar yttre
kanten av yttersta cirkeln.

2. CURLINGSTENEN

a) Curlingstenen skall vara cirkelrund.

b) Stenens hogsta vikt inkl. handtag och bult skall vara 19,96 kg och
dess storsta omkrets 914 mm samt dess ldgsta hojd 114 mm

c) Alla 16 stenar som anvisats en speciell bana skall anvindas av
lagen. Endast dir arrangéren ej tillhandahéller stenar fér sten eller
sida pa stenen bytas ut, forutsatt att den tédvlande &r fardig att spela
nér hans tur kommer.

4 Spel- och Ordningsregler

*



*

Vid figurspel far sten endast bytas, om véderlek eller temperatur-
forhallanden nddvandiggor byte. Byte féar ej ske for att med stenar av
olika slipning ldttare kunna utféra givna uppgifter.

d) Om en sten gar sonder under slaget skall en erséttningssten
placeras dér det storsta stycket av den sonderslagna stenen stannat.
Erséttningsstenen anvinds for fortsittningen av den pagaende
matchen.

e) Sten, som under spel vélter och blir liggande pa sidan eller upp och
ner skall omedelbart borttagas.

f) Om handtaget vid utslaget lossnar helt fran stenen, har spelaren rétt
att fa spela om stenen.

g) Sten, som ej passerar bortre hogglinjen, skall omedelbart borttagas
utom nér den tréffat sten som ar i spel.

h) Sten, som helt passerat baklinjen, skall omedelbart borttagas.

1) Sten, som berdrt sidovall eller tangerar sidolinjen skall omedelbart
borttagas.

k) Sten, som passerat eller berdrt en sidolinje men atervander for att
stanna innanfor linjen, skall forbli i spel.

1) Métning far endast ske efter avslutad omgéng. Dock skall domaren
pauppmaning av endera kaptenen méta sten for att avgdra, om den ar
ispel.
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3. CURLINGLAGET

a) For att tillatas stdlla upp i tévlingsspel, skall varje lag besta av fyra
spelare, vilka spelar tva stenar vardera omvéxlande med sin motspe-
lare i andra laget.

I mixedtdvling spelar herre och dam viéxelvis; salunda spelar herrarna
antingen etta och trea eller tvaa och fyra.

b) Spelare skall béra fotbekldadnad som ej skadar isen.

All utrustning som kan komma i beréring med isen far kontrolleras av
domaren och bli forbjuden att anvéindas, om domaren bedomer att
denna utrustning antingen dr felaktig/trasig eller anvands pa ett sétt
som ger en oréttvis fordel.

¢) Den ordningsf6ljd, som iakttagits mellan spelarna under forsta
omgangen skall foljas under pdgaende match.

d) Ordningsfoljden mellan lagen i forsta omgéngen avgdres genom
lottning. Dock kan rétten att spela sista sten utbytas mot rétten att
vilja stenset ddr detta ej forutbestdmts av tavlingsledningen. I
foljande omgangar skall det lag borja som vunnit féregaende eller i
héndelse av nollomgang néstforegdende omgang

¢) Om spelare p g a sjukdom eller annat vigande skél blir forhindrad
fullfolja pagaende match, eller vara med i starten av en match i
pagdende tavling, skall hans lag

* antingen fullfélja matchen och spela f6ljande matcher i pdgaende
tavling med de aterstaende tre spelarna, varvid de bada forsta spelarna
spelar tre stenar vardera,

* eller fullfolja matchen med de aterstdende tre spelarna och insétta
reserv for foljande matcher i pagaende tivling.
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* eller insétta reserv for resten av matchen fran och med starten av
nésta omgéng och vid behov dvriga matcher i pdgéende tavling.
Laget far vid inséttande av reserv fritt indra lagets spelordning efter
att ha informerat domare och motstandarlagets kapten.

Kaptenen fér vilja alternativ.

Om spelare kommer for sent till match i pdgaende tévling p g a, enligt
domarens bedémning, giltigt skél far han aterta sin plats i laget vid
start av ny omgang i matchen.

Om spelare p g a skada eller annat vigande skél dr oformogen att
spela sina stenar i en omgang dér lagkamraterna redan spelat tva
stenar var skall den spelare som star pé tur spela dessa stenar. T ex
fyran spelar treans stenar och ettan spelar fyrans stenar.

I mixedtdvling spelar kvarvarande dam (herre) utgangen dams
(herres) stenar i den ordning som iakttogs i forsta omgangen.

Kommentar: Med pdgaende tivling avses i detta fall tivling eller
deltivling, som pagar en eller flera dagar i foljd och som dr
lokaliserad till en ort eller omrdde (t ex Stor-Stockholm).

f) Spelare, som skadats eller av annat skél tillfalligt limnar banan,
dger ndr som helst atertaga sin plats i laget.

Om kaptenen valt att sétta in reserv far ordinarie spelare aterta sin
plats forst till ndsta match.

g) Lag maste besta av minst tre spelare for att fa fortsdtta matchen.
Extra sopare tillates ej.
(Se ocksa Definitioner ang. w.o0.)

Spel- och Ordningsregler 7
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4. KAPTENEN

a) Kaptenen i laget bestimmer 6ver spelet och far spela pa vilken
plats som helst i laget.

b) Kaptenen skall utse en vicekapten. Denne skall tjinstgéra som
kapten nér det &r den ordinarie kaptenens tur att spela. Vicekaptenen
ar den ende spelaren, forutom kaptenen som ér tillaten att vara i
boet ndr motstandarna spelar.

5. SPELARNAS PLATS PA BANAN

a) Endast kaptenerna och tjanstgérande kaptenerna far uppehalla
sig i eller bakom huset. Kaptenen for det lag som spelar véljer plats
i huset och fér ¢j storas av motstandarkaptenen. (Se 8 ¢)

Bakom teelinjen har den spelare i det spelande laget som sopar
bakom teelinjen samt motstidndarlagets tjdnstgorande kapten lika
ritt avseende sopning

b) Ovriga spelare fér ej std bakom boet utan skall sta lings banan
mellan hogglinjerna, dock med ett avstand pa minst en meter fran
dessa linjer. (Hoggdomare skall ha fri sikt). Undantag dr naturligtvis
nér spelarna sopar eller skall spela en sten. Spelare som inte skall
spela en sten eller sopa skall inte placera sig eller rora sig sa att det
irriterar eller stor det spelande laget.

6. UTSPEL

a) Hogerhénta spelare spelar fran hack pa vénster sida om central-
linjen och vénsterhénta fran hack pa hoger sida om centrallinjen.
Sten, som spelats fran fel hack, skall omedelbart borttagas.
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b) Vid utspel skall stenen klart och tydligt slippas innan den natt
nirmaste hogglinje. Overtriidelse medfor att stenen omedelbart skall
borttagas av det spelande laget. Om sa ej sker har domare rétt att
beordra dess borttagande.

Om en felaktigt spelad sten traffar liggande sten skall spelstenen
borttagas och den eller de triffade stenarna aterlédggas pa sina platser
med motstidndarekaptenens godkdnnande.

Kommentar: Klart och tydligt slappt innebér inte bara att slippa
stenen utan dven att se till att hennes/hans hand inte hindrar domaren
att se att stenen &r slappt.

Alla stenar som domts for hogglinje-fel skall tas ur spel och ev rérda
stenar aterplaceras. Fordel for nagot lag paverkar inte detta beslut.

c¢) Sten som vid utspel inte natt passerat narmaste teelinje far spelas
om. Kvarhéller spelaren stenen skall den borttagas.

d) Varje tdvlande méaste vara fardig att spela nér hans tur kommer.
Forberedelse for utspel skall ske utan onddig tidsspillan.

Om domaren anser att spelet fordrdjs skall han beordra kaptenen i det
felande laget att spela sin sten inom 30 sekunder. Om sa ej sker, tages
stenen ur spel.

I de fall trean eller fyran inte beger sig mot hack inom ca 2 minuter
nér det &r deras tur att spela, kan domaren beordra kaptenen i det
felande laget att spela stenen inom 30 sek. Om sa ej sker tages stenen
ur spel.

¢) Spelar den tédvlande en sten som tillhor motstandarlaget skall den
egna stenen ldggas pa dess plats av motstdndarlagets tjanstgorande
kapten eller, om endera kaptenen sa kriver, av en domare.

Spel- och Ordningsregler 9
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f) Spelar den tdvlande fastén det icke dr hans tur skall stenen stoppas
under det att den glider fram for att spelas vid rétt tillfélle.

Mirks icke misstaget forrén stenen stannat eller tréffat annan sten,
skall omgangen fortséttas som om inget hade hint och den 6ver-
hoppade stenen skall spelas av dess dgare som lagets sista sten i
omgangen.

g) Om kaptenerna r 9verens om att fel sten spelats men de kan inte
enas om vilken spelare som gjort misstaget skall ettan i det felande
laget spela lagets sista sten i omgangen.

h) Om i samma omgang tva stenar spelas i f6ljd av ettdera laget skall
motstandarkaptenen borttaga och aterlimna den felaktigt spelade
stenen samt dterldgga eventuellt rubbade stenar.

Omgangen fortsétter darefter som om inget hade hdnt men spelaren
som gjort misstaget skall spela sitt lags sista sten.

h) Om en spelare spelar tre stenar i samma omgang skall omgangen

fortsdtta som om intet hade hént men fyran i det felande laget spelar
endast en sten.

7. GARDZONEN

a) ”Gardzonen” kallas omradet mellan hogglinjen och teelinjen
exklusive boet (se bifogad skiss pd ndsta sida).

b) Ingen motstdndarsten som stannat i gardzonen far sittas ur spel av
det spelande laget forran omgangens fyra forst spelade stenar har

stannat.

c¢) Skulle ndgon av dessa stenar séttas ur spel av motstandarlaget,

10 Spel- och Ordningsregler
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= Gardzon

direkt eller indirekt, skall denna sten
omedelbart ldggas tillbaka till det stélle
dér den lag fore motstandarnas traff
av stenen. Aven andra stenar som
rubbats ur sitt ursprungliga ldge skall
laggas tillbaka.

Kaptenen i det lag som icke felat skall
godkénna aterplaceringen av rorda
stenar.

Den felaktigt spelade stenen skall tas
ur spel.

d) Stenar som tangerar eller ligger
inne i boet far séttas ur spel av
motstandarna enligt sedvanliga regler.
Mitning kan komma att tillgripas for
attavgoOra om en sten tangerar boets
grians mot gardzonen.

8. SOPNING

a) Mellan tee-linjerna far spelad sten, eller sten(ar) som satts i rorelse
av spelad sten, sopas av en eller flera ur det lag stenen tillhor.

b) Bakom tee-linjen. Om det spelande laget véljer att inte sopa far det
inte hindra motstdndarkaptenen att sopa stenen.

Spel- och Ordningsregler 11
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¢) Bakom tee-linjen far en valfri spelare i det spelande laget sopa
sten(ar) i rorelse. For motstandarlaget giller att endast tjdnstgérande
kapten far sopa stenarna. Motstandarens sten(ar) far endast sopas
dé de(n) nétt fram till teelinjen.

Definition av tjanstgérande kapten: Vicekaptenen tar dver boet forst
nér kaptenen gar for att spela sin forsta sten och tjanstgor resten av
omgéngen.

Nir kaptenen spelar annat dn fyra: Kaptenen étertar boet nér hans
andra sten, och andra stenar som satts i rorelse, har stannat.

d) Sopning far endast ske framfor sten i rorelse.

e) Vid sopning skall soptagen ga frén sida till sida korsande stenens
spelriktning. Soptagen maste avslutas vid sidan av stenen. Skrép, is
eller snd far inte 1dmnas framfor den glidande stenen.

f) Soparna och deras utrustning skall inte vara sa nira den glidande
stenen att man riskerar att rora den.

g) Fore matchens start skall varje spelare bestimma vilken borste
eller broom som skall anvéndas vid sopning under matchen.

Endast denna borste eller broom fér anvéndas av spelaren for
sopning.

Om borste eller broom gér sonder under pagaende match maste den
ersittas av samma typ av kvast. Domare skall

godkénna ev. byte.

Borste far bytas mellan spelare i laget under en match. Géller alltsa
inte broom.

12 Spel- och Ordningsregler
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PAFOLJD VID OVERTRADELSE
AV SOPNINGSREGLERNA:

Om ett lag sopar en egen sten regelvidrigt kan den tagas ur spel efter
bedémning av domare.

Om stenen tillhér motstandarlaget skall stenen omedelbart laggas
tillbaka till den plats dar den beddmts ha stannat om den inte hade
sopats av motstandarna.

Emellertid, om det icke-felande lagets kapten anser att aterlaggande
av stenen gagnar det felande laget har han/hon rétt att begéra att 1ata
stenen fa bli kvar dir den forst stannat

9. RORD STEN I RORELSE

a) Om glidande sten rores av medspelare eller dennes utrustning skall
den rorda stenen omedelbart borttagas av det spelande laget. Om
emellertid motstandarkaptenen anser, att borttagandet av stenen blir
till fordel for det spelande laget, dger han rtt att placera stenen i det
lage, ddr den enligt hans bedémning skulle ha hamnat. Samma géller
den eller de stenar som skulle ha rubbats, om den spelande stenen
inte rorts.

b) Om liggande stenar rubbats av sdlunda rord sten (9 a), dger
motstandarkaptenen

alt. 1  latasavil spelstenen som rubbad(e) sten(ar) bli liggande i det
uppkomna laget

alt.2  taga den rorda stenen ur spel och aterldgga rubbad(e)
sten(ar).

c¢) Framglidande sten, som rores av motspelare, placeras av kaptenen i
det spelande laget pa den plats, dit den kunde ha beréknats komma.

Spel- och Ordningsregler 13
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10. RORD, STILLALIGGANDE STEN

a) Om en stillaliggande sten rubbas, aterldgges den pé sin ursprung-
liga plats av motstandarlagets kapten.

b) Om glidande stens fart eller riktning paverkas av att liggande
sten(ar) rubbas av det egna laget, skall den spelade stenen forst ha
stannat, innan motstandarkaptenen bestimmer

alt. 1 om den skall bli liggande, dér den stannat, varvid dven
rubbad(e) sten(ar) ldmnas liggande

alt.2 om den skall tagas ur spel, varvid rubbad(e) sten(ar)
aterlagges av honom/henne.

alt. 3 placera stenarna som motstdndarkaptenen anser att
stenarna hade hamnat i det fall stenen/stenarna inte
rubbats.

¢) Om en framglidande stens fart eller riktning paverkas av att
liggande sten(ar) rubbas av motstédndarlaget, skall det spelande lagets
kapten placera spelstenen pa den plats, dit den kunde ha berdknats
komma samt aterldgga rubbad(e) sten(ar) pa ursprunglig plats.

d) I fall, som ej ticks av punkterna a, b och c, skall kaptenerna soka
enas om, hur fallet skall bedémas och vad som skall foretagas. Kan

kaptenerna icke enas, skall domare tillkallas for avgdrande.

e¢) Hénsyn skall tagas till principen, att den som rort sten felat.

14 Spel- och Ordningsregler
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11. POANGBERAKNING

a) Ett lag erhaller podng for varje géllande sten, som dr ndrmare tee
dn nagon av motstandarens stenar.

b) Varje sten, som ligger inom ett avstand av 1830 mm frén tee,
rdknas som géllande.

¢) Vid mitning mites avstandet fran tee till stenens ndrmaste del.

d) Om tva eller flera stenar ligger sa titt intill tee att métning ar
omdjlig, skall verdomaren avgora efter visuell métning. Om det da
inte gér att avgdra domes nollomgéng.

¢) En omgang dr avslutad, nir kaptenerna eller de tjinstgorande
kaptenerna &r 9verens.

Lag har rétt att avsta fran att sitta sten och far ge upp en match.

Om en sten aterstar att spela i omgangen och ett lag ger upp matchen
riknas stdllningen i boet f6r den pdgaende omgéangen in i slutresulta-
tet for matchen. Laget med sista sten har rétt att spela sin sista sten.
Om lag ger upp matchen nér bdda lagen har stenar kvar att spela
giller stallningen efter den foregaende omgéangen som slutresultat.

f) Podngberdkningen dr avslutad nér tjénstgoérande kaptener &r
6verens om resultat.

g) Om néagon sten vid podngberdkning rubbas av spelare innan
kaptenerna dr 6verens har det felande laget forlorat métningen.
Om domare rubbat sten vid métning skall stenarna bedomas lika.

Spel- och Ordningsregler 15
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12. DOMARE

a) Domaren 6vervakar, att gdllande regler och bestimmelser foljs.

b) Domaren avgér tvister mellan kaptenerna betréffande spelet,
oavsett om tvistedmnet ticks av reglerna eller ej.

c) Overtridelse av reglerna kan efter domarens avgorande medfora
forlust av match och i svarare fall diskvalifikation.

d) Domare har ritt att fore och/eller under en tévling eller match
inspektera spelarnas utrustning och beordra ev. utbyte av utrustning
(t ex skor, slajdsulor, kvastar).

16 Spel- och Ordningsregler
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Sarbestammelser for rullstolscurling
I huvudsak spelas rullstolscurling enligt ®
curlingens vanliga regler med ett par undantag
som finns beskrivna i denna sektion.

Utspel (Regel 6)
Stenen ska spelas fran en stillastaende rullstol som placeras sé att
stenen spelas ifran banans centrallinje. Utspelet far géras genom att
spela stenen med hjdlp av en arm och en hand. Alternativt kan en ko
anvindas som dr konstruerad for att spela en curlingsten.
Kommentar: Med k6 menas en slags képp liknande en biljardko.

Sopningen (Regel 8)

Sopning &r inte tillaten pa nagon del av banan.

Internationella mésterskap
Internationella mésterskap spelas med lag dér bada konen ska vara
representerade. Dispens fran denna regel kan dock géras under
pagaende tavling av huvuddomaren om rimliga skl foreligger.
Spelare som representerar Sverige maste vara svensk medborgare.

For att tavla internationellt i rullstolscurling krévs att spelaren ska ha
ett handikapp som kréver att spelaren dagligen anvander rullstol och
antingen inte kan ga eller endast kan ga mycket korta strackor.
Definition av handikapp gérs av det internationella curlingforbundet,
WCE.

Spel- och Ordningsregler 17
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ORDNINGSREGLER

1. Aktiv curlare skall tillhora en curlingforening, som uppfyller
kraven i stadgarnas p.23 och av foreningen vara anméld till SCF
sasom aktiv medlem.

Med aktiv menas medlem som

a) deltariorganiserad idrottslig tdvlings-, trénings- eller
motionsverksamhet eller

b) verkar som ledare for eller mer regelbundet tjénstgér som
funktiondr vid under a) ndimnd verksamhet

c) drledamot av styrelse eller utskott inom forening eller
idrottsforbund ingdende i RF.

2. Under en och samma sdsong far spelare endast representera en
forening i tavlingsspel. Undantag hérifran kan efter ansdkan med-
givas av SCF, om sérskilda skil foreligger.

3. Tavlingsarrangor ir skyldig utse domare, som skall dvervaka att
regler f6ljs och som avgor eventuella tvister.
T'av SCF anordnade tavlingar skall SCF godkénna val av domare.

4. Under tavling dger endast de for tillféllet deltagande tdvlande
jamte tjanstgorande funktiondrer rétt att uppehalla sig pa banan.
Var och en pé banan &r skyldig upptrédda sd, att de tdvlande ej stors
eller irriteras i sitt spel. Nér tdvlande star beredd att spela sin sten,
skall 6vriga sta stilla och iakttaga tystnad. Utrymmet omkring och
framfor hacket disponeras helt av den spelande.

18 Spel- och Ordningsregler
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5. Om tivlande lag eller lagmedlem ej infinner sig till start, dd den
for matchen utsatta tiden dr inne, utan kommer for sent, skall laget
bestraftas enligt foljande:

a) med forlust av | podng for varje pabdrjad femminutersperiod

Sévil vid matcher pa tid som vid matcher over ett bestdmt antal
omgangar sker vid for sen ankomst en reducering av speltid och
omgangar enligt foljande:

1-10 min. férsening: minskning 1 omg.
11-20 min. forsening: minskning 2 omg.
21-30 min. forsening: minskning 3 omg.

b) med walk over vid mer &n 30 minuters forsening och med
resultatet 0-6.

6. I seriespel skall samtliga matcher spelas om de pa ett eller annat
sitt paverkar upp- eller nedflyttning av ndgot lag i serien, kvalificering
for slutspel, erhallande av s k kvalitetsplatser eller liknande . Frivillig
eller 6verenskommen walk-over far endast ldmnas eller mottagas for
matcher som é&r helt betydelseldsa for berorda lags placering.
Tévlingsledningen skall alltid ldmna sitt godkédnnande till w.o-
uppgorelser. [ annat fall riskerar lag som ldmnar w.o. uteslutning ur
serien.

7. Alla tvister, som ror spelet, avgors 1 forsta hand av kaptenerna,
men kan dessa ej enas, skall domare tillkallas for att avgéra fragan
utan appell.

Spel- och Ordningsregler 19
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8. Protokoll skall foras 6ver varje match. Skyldigheten att fora
protokoll avgdrs genom lottning eller 6verenskommelse. Efter
matchen inldmnas protokollet till tdvlingsledningen av kaptenen i
vinnande lag.

Protokollet skall forutom matchresultatet upptaga de spelandes
namn och vara underskrivet av bada lagens kaptener.

9. Curlingmatch avgdrs genom hogsta antal vunna stenar. Vid lika
resultat spelas extra omgéang(ar). I seriespel kan oavgjorda resultat
ridknas och ger resp lag 1 poédng. Vid seger ges 2 podng och vid
forlust 0 podng.

Efter seriespel vinner det lag som uppnatt hdgsta poing.
Vid lika podng raknas:

a) Vinstvid sdrspel (férkortade matcher kan tillimpas).

b) Om tid ej finns for sérspel, vinst vid inbordes méte(n).
¢) Vinstvid dragning till tee enligt podngmetoden.(Se anv.)
d) Lotten

Anvisningar for dragning till tee:

I) Samtliga spelare i laget drar, enligt lagets ordinarie spelordning, en
sten var med skip- och sophjalp.

Poédng raknas enligt foljande:

Om stenen ticker eller tangerar tee-punkten 5 podng
o7 oo 1-fotscirkeln 4
o o7 4- 3
o o7 8- 7 2
o o7 12- 1

Lag med hogsta sammanlagda poéng vinner. Vid lika poéng avgor
resultatet av sista stenen. Dérefter nést sista o s v. Om det dnda inte
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gar att skilja lagen ét tillgrips, om mojligt, fortsatt spel med en sten i
taget (“sudden-death”) tills avgorande sker. Om det av praktiska skél
inte gar att spela ’sudden-death” tillgrips lottning.

Om laget vid tee-dragningen bestar av bara 3 spelare drar dessa var
sin sten. Podngen for ettan och tvaan adderas, divideras med tva och
multipliceras med tre. Summan adderas till treans poédng for att fa
fram lagets totalpodng. Vid lika podng riknas den teoretiskt fram-
riknade genomsnittspoéngen som tredjesten.

II. Den spelordning som lagen hade under matchen som foregick
dragningen skall foljas under dragningen till tee.

III. Om dragning till tee ersétter skiljeomgang skall det lag som
vann sista ordinarie omgéangen inleda teedragningen. Dérefter drar
lagen varannan sten.

Om teedragningen avser avancemang eller ranking och tva lag skall
samtidigt pd samma bana dra till tee dras lott om vilket lag som skall
borja. Dérefter drar lagen varannan sten.

IV. Tévlingsledningen bestimmer nér under en tivling
teedragningen skall dga rum. Teedragningen bor dock dga rum nér
samtliga lag fatt chansen att spela in sig pa banorna. Dock ej sa sent i
tavlingen att lag av taktiska skél véljer att gora en délig insats for att
undvika en motstandare i sdrspel eller slutspel.

V. Om nagon bana dr ospelbar for en réttvis teedragning har
tavlingsledningen ratt att besluta om pa vilka banor resp teedragning
skall 4ga rum. Dragningen skall dock ske omedelbart efter en match
sa att berdrda lag &r vl inspelade pa banan.
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10. Curlingmatch skall spelas i ett bestdmt antal omgéngar eller pa
tid. Vid spel pa tid giller, att i match pa max. 10 omgangar ljuder en
signal efter | tim. 35 min. Pagdende omgang fardigspelas och dérefter
ytterligare tva omgangar. Omgang riknas som pagaende (paborjad),
nér sista sten 1 foregdende omgéng stannat eller passerat sido- eller
baklinjen (undantag se regel 2 k). Exakt tid dr, nér signalen borjar
ljuda. Vid match pa max. 9 omgangar, skall signal avges efter 1 tim.
25 min. I 6vrigt lika med ovan.

11. Det dligger kapten att tillse, att spelet ej fordrdjs.
(Se Spelreglerna p. 6 d)

12. Vid temperatur under -20 C eller vid stark kyla i kombination
med blast bor curlingtdvling eller match avlysas.

13. Om curlinglag i seriespel, SM-, RM- eller DM-tévling stéller upp
till spel med en eller flera spelare, som icke dr registrerade i SCF och
for vilka arsavgift till SCF ej erlagts eller som eljest ej &r beréttigade
vidtages endera av foljande atgérder.

a) Om felet uppenbaras fore tdvlingens borjan och reserv ej kan
inséttas, diskvalificeras laget.

Undantag: Icke registrerad spelare som for forsta gangen &mnar stilla
upp i tdvlingen kan tillréttalagga felet genom omedelbar registrering
och avgiftsbetalning fore spelets borjan.

b) Skulle felet upptickas forst sedan spelet pabdrjats, diskvalificeras
laget och dess spelade matcher bortriknas ur resultatlistan.

¢) Uppticks felet forst sedan tavlingen ar slutford eller i sédant
skede att man icke kan astadkomma réttvist resultat enligt b),
borttages laget ur prislistan och ndrmast efterfoljande lag uppflyttas.
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14.Tav SCF arrangerade tévlingar skall, om endera kaptenen sa
péfordrar, bana efter pebbling fore match dragas en gang i vardera
riktningen med lampligt antal stenar, som tdcker banans bredd.

15.Tav SCF arrangerade tdvlingar skall banan rengéras efter halva
matchen och fore skiljeomgang.

16. Coach dger rétt att halla overldggning med laget efter halva
matchen, oavsett om dragning av banan sker eller ej.

17. Vid av SCF arrangerade eller kontrollerade tévlingar kan
efteranmélningar mottagas efter verkstélld lottning for att fylla ev.
vakanser. Anmaélda lag fran samma klubb far dock ej sinsemellan byta
spelare.

Verkstilld lottning kan dndras om dterbud ldmnats av seedade lag.

18. DM, RM och SM skall vara tre separata tidvlingar varigenom
berdrda klubbar har rétt att disponera sina lag till resp. tvling efter
eget gottfinnande. Detta giller d&ven for ev. kval till Div I och
Elitserien. Dock fér spelare som deltagit i Elitserien ej medverka i
kval till div I. (Se Definitioner)

19. Det aligger arrang6r att kontrollera att avstandet fran tee till
ytterkanten av yttre ringmarkering r 1 830 mm.

Kontroll skall ske fore tdvlings borjan. Om avvikelse foreligger skall
tavlande lag underrittas harom.
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20. Godkiinda hack:

Kanada-hacket (dubbelt gummihack med tvirsla)
Marco-hacket ” ? ” ”
Thompson Super Hack ” ” ” ”
Lefab-hacket  (reftlat metallhack, med eller utan gummidverdrag)

21. Deltagarkrav i misterskapstivlingar:

Seriespel: Rena klubblag

SM herrar: Rena klubblag

SM damer: Rena klubblag

SM juniorer: Rena klubblag

SM mixed: Minst tvé i laget fran samma klubb
SM yngre juniorer,

oldboys/oldgirls

samt veteraner: Any-four-curlers

VM, EM, OS,

landskamper: Endast svenska medborgare

Veteraner far delta i klassen OLDBOYS-OLDGIRLS.
Yngre juniorer far spela i klassen JUNIORER.
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DEFINITIONER

Aktiv:
Domare:

Tévlingsledare:

Reserv:

Utlyst allméin tivling:

Yngre junior:

Junior:

Se ordningsregler p.1.
Se spelreglerp. 11

Funktionér i kansli eller sekretariat, vilken
har att avgora i fragor betr. lottning,
speltider, banférdelning, och liknande.
Aktiv spelare, vilken ej deltagit i pagdende
tavling. Iseriespel far reserv tas endast
fran lagre division.

Med utlyst allmén tavling avses dels
figurspelstévling och dels lagtévling for
klubblag, mixed-lag eller "any-four-
curlers” (=fritt sammansatta lag) vilken
tavling utlysts i ndgon form, exempelvis
genom SCF:s Tévlingskalender, brev,
annons, anslag eller affisch och till vilken
inbjudits spelare eller lag fran olika
klubbar.

Spelare riknas som yngre junior t o m den
sdsong (1/7 - 30/6) han/hon fyller 16 &r)

Spelare raknas som éldre junior t.o.m. den
sdsong (1/7 - 30/6) han/hon fyller 21 ar.
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Oldboy/oldgirl:  Spelare rdknas som oldboy/oldgirl fr. 0. m.
den sésong (1/7 - 30/6) han/hon fyller 51 ar*.

Veteran: Spelare riknas som veteran fr. 0. m. den
sdsong (1/7 - 30/6) han/hon fyller 60 ar**.

Walk-over: Med walk-over (W.0O.) menas seger utan match
sedan motstandarlaget ej infunnit sig till spel eller avbrutit pagédende
match pd ett tidigt stadium. Vid W.O.-seger anges resultatet 6-0.

* Aldersgrinsen for oldboy/oldgirl 4r satt till 51 &r for att stimma
overens med WCF:s dldersregel som sdger att for deltagande i VM
veteraner maste man ha fyllt 50 ar senast den 30 juni aret fore
veteran-VM spelas.

** Svenska Curlingforbundets beslutade vid sitt arsmote 14 juni
2003 om en successiv hojning till 65 &r med ett ar i taget.

Fr o m sdsongen 2004-05 dr aldersgriansen 61 ar, 2005-06 62 dros v
tills dldersgriansen &r hojd till 65 ar sdsongen 2007-08.
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Idrottshuset
Marbackagatan 19
\7,003 123 43 FARSTA

Telefon:
08 - 683 30 31(Tita Bergquist)

08 - 683 30 32 (Hakan Sundstrom)

Fax 08- 604 70 78
E-post: info@curling.se

Y Idrottshuset
1 Farsta diar SCF:s nya
lokaler ligger pa Oversta
vaningen.
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